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Serious Games Showcase & Best Practices (SGS-Best 2011) 
Πέμπτη 20, Παρασκευή 21, Σάββατο 22 Οκτωβρίου 2011 
Αθήνα, Ελληνοαμερικανική Ένωση 
σε σύνδεση με το 5th European Conference on Games-Based Learning (ECGBL 2011) 

Το Εργαστήριο Νέων Τεχνολογιών στην Επικοινωνία, την Εκπαίδευση και τα ΜΜΕ σας 
προσκαλεί στην πρώτη Έκθεση “Serious Games Showcase & Best Practices”, στο πλαίσιο του 
5ου Ευρωπαϊκού Επιστημονικού Συνεδρίου Μάθησης Βασισμένης σε Ψηφιακά Παιχνίδια - 
5th European Conference on Games-Based Learning (ECGBL 2011). 

Σκοπός της έκθεσης είναι να προβάλει τις τελευταίες εξελίξεις στον τομέα των εκπαιδευτικών 
ψηφιακών παιχνιδιών, να φέρει σε επαφή τους εκπαιδευτικούς και τους μαθητές με τους 
δημιουργούς ψηφιακών παιχνιδιών, αλλά και τους έλληνες δημιουργούς ψηφιακών 
παιχνιδιών με έμπειρους δημιουργούς και ερευνητές του εξωτερικού. Ταυτόχρονα θα δώσει 
στο κοινό την ευκαιρία να ενημερωθεί για τις εξελίξεις στο χώρο της χρήσης ψηφιακών 
παιχνιδιών στην εκπαίδευση, αλλά και να συμμετάσχει σε ένα διάλογο για την ανάδειξη 
καλών πρακτικών σχεδιασμού και αξιοποίησης εκπαιδευτικών παιχνιδιών στην τάξη. 

Προσκαλούμε τους εκπαιδευτικούς, σχεδιαστές και ερευνητές ψηφιακών παιχνιδιών να 
προβάλουν τα παιχνίδια τους στο Serious Games Showcase & Best Practices, έτσι ώστε να 
αναδείξουν τη δουλειά τους, αλλά και να πάρουν πολύτιμα σχόλια για τις δημιουργίες τους, 
από ομάδα ειδικών στο χώρο των εκπαιδευτικών ψηφιακών παιχνιδιών και από το ίδιο το 
κοινό, μαθητές και εκπαιδευτικούς. Οι εφαρμογές μπορούν να απευθύνονται σε παιδιά 
προσχολικής και σχολικής ηλικίας, σε νέους και ενήλικους χρήστες ενώ δεν υπάρχει 
περιορισμός ως προς το μαθησιακό περιεχόμενο, το είδος του παιχνιδιού ή την πλατφόρμα 
δημιουργίας (flash, scratch, gamemaker, κ.ά.). 

σημαντικές ημερομηνίες 

1. εκδήλωση ενδιαφέροντος από τους σχεδιαστές   25 Αυγούστου 2011 

 περίληψη (1-2 σελίδες) 
 screenshots του παιχνιδιού 

επικοινωνία και αποστολή υλικού υπόψιν κας. Μαρίας Σαριδάκη, Οργανωτική Επιτροπή 
SGS-Best 2011, διεύθυνση email msaridaki@media.uoa.gr 

2. καταληκτική ημερομηνία παραλαβής των παιχνιδιών  15 Σεπτεμβρίου 2011 

στην ημερομηνία αυτή θα πρέπει να δοθούν 

 το παιχνίδι σε online ή offline αρχείο 
 website, video, ερευνητικό έργο που μπορεί να υποστηρίξει την υποψηφιότητά σας, 

όπως είναι διαθέσιμο κατά περίπτωση. 

Η συμμετοχή είναι ανοιχτή σε ένα μεγάλο εύρος συμμετεχόντων με πιθανές κατηγορίες, 
μαθητές/φοιτητές, εκπαιδευτικούς, ανεξάρτητους δημιουργούς, εταιρίες, ερευνητικές ομάδες 
κ.ά. Η έκθεση θα είναι επισκέψιμη για προσκεκλημένους κατά τη διάρκεια του συνεδρίου 
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ECGBL 2011 (Πέμπτη 20 και Παρασκευή 21 Οκτωβρίου 2011) και για το ευρύ κοινό το 
Σάββατο 22 Οκτωβρίου 2011. 

διοργάνωση 

Εργαστήριο Νέων Τεχνολογιών στην Επικοινωνία, την Εκπαίδευση και τα ΜΜΕ, Τμήμα 
Επικοινωνίας και ΜΜΕ Πανεπιστημίου Αθηνών 

Πρόεδρος Οργανωτικής Επιτροπής : Επίκουρος Καθηγητής Κωνσταντίνος Μουρλάς, Τμήμα 
ΕΜΜΕ ΕΚΠΑ, email mourlas@media.uoa.gr 

 

 

To Συνέδριο ECGBL 2011 

Το συνέδριο 5th European Conference on Games-Based Learning (ECGBL 2011) διοργανώνεται 
στην Αθήνα στις 20-21 Οκτωβρίου 2011 από το Εργαστήριο Νέων Τεχνολογιών στην 
Επικοινωνία, την Εκπαίδευση και τα ΜΜΕ του Τμήματος Επικοινωνίας και ΜΜΕ 
Πανεπιστημίου Αθηνών (http://www.media.uoa.gr/ntlab), με την υποστήριξη του Ερευνητικού 
Πανεπιστημιακού Ινστιτούτου Εφηρμοσμένης Επικοινωνίας (ΕΠΙΕΕ, 
http://www.media.uoa.gr/institute) και τη συνεργασία της Ελληνοαμερικανικής Ένωσης 
(http://www.hau.gr). Σας προσκαλούμε να επισκεφθείτε τον ιστοχώρο http://www.academic-
conferences.org/ecgbl/ecgbl2011/ecgbl11-home.htm για περισσότερες πληροφορίες και να 
παρακολουθήσετε μαζί μας τις εργασίες του συνεδρίου. 

 


